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Konfiguracja Git w Unreal Engine 5

1. Instalacja i wstepna konfiguracija
« Instalacja Git
« |Instalacja Git LFS

2. Tworzenie repozytorium dla projektu Unreal Engine
« Tworzenie nowego Repozytorium
« Dodanie .gitignore

3. Integracja Git z Unreal Engine
«  Wtqgczenie obstugi Git w Unreal Editor
« Konfiguracja Source Control
« Podstawowe operacje: Commit, Push, Pull bezposrednio w edytorze
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ACTIONS
) View Changes
F Submit Content

) Check Out Modified Files

I* Connect to Revision Control...
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(1) Revision Control Login X

Provider | None (revision control disabled) b

Revision control is currently None (revision control disabled)
Subversion
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Revision Control Login
Provider  Git (beta version) v
Git Path
Root of the repository
User Name
E-Mail

Current Project is not contained in a Git Repository. Fill the form below to
URL of the remote server

Add a gitignore file
Add a basic README.md file

Add a .gitattributes file to enable Git LFS
Make the initial Git Commit Initial commit

Initialize project with Git
P Revision Control Log

. AcceptSettings  Disable Revision Control
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